Aanvraag Wijk-en Dorpsbudget t.b.v. ‘WijKijkers’ | Muntel, Vliert, Orthenpoort

Projectplan
Door Don Blaauw, John van Hamond en Suzanne van Hees

24 oktober 2017

Drie Bosschenaren/wijkbewoners/ondernemers willen nog in 2017 een begin maken met een project
genaamd ‘WijKijkers’.

Wat

WijKijkers is een interactief project waar in een online interactieve 360° Virtual Reality omgeving
verschillende huishoudens uitgelicht worden, voorzien van 360° fotografie, losse beeldelementen en
(persoonlijke) audiofragmenten. Bewoners lijken zo op het eerste oog erg verschillend, maar door
een kijkje te nemen in andermans keuken (leven) zien we vooral ook de overeenkomsten. Dat bindt.

Doel

WijKijkers wil op een speelse manier stimuleren dat de wijkbewoners van de Muntel, Vliert
Orthenpoort, (meer) geinteresseerd raken in elkaar. Het virtueel bij elkaar over de vloer komen, geeft
een duwtje in de rug om dat in het echte leven ook te doen. Dat zorgt dat er een hechtere sociale
cohesie ontstaat in de wijk.

Aanpak

Binnen dit project selecteren we (aanvankelijk) drie verschillende huishoudens in de Muntel die we
koppelen middels een 360°drone foto met een overzicht van de wijk. In elk huishouden wordt
vervolgens een 360° opname gemaakt van de leefruimte (interieur). De bewoners worden
geinterviewd over hun levenswijze en de voorwerpen die hen omringen in de huiskamer. We tekenen
deze verhalen op, luisteren naar hun serieuze, grappige of trieste momenten. De 360°foto, de losse
close-ups en audio opnamen worden geintegreerd binnen de door Don Blaauw ontwikkelde online
interactieve Virtual Reality omgeving VRhalen.nl waar we de verschillende objecten in de woning
interactief aan kunnen gaan bieden en tevens van een stem voorzien. Door dit op deze manier te
doen worden 360°-beelden met verhalen gecombineerd en komt de huiskamer en haar bewoners tot
leven waarbij wij, de WijKijkers, mee de woning in worden genomen, intiem en persoonlijk.

Voorbeeld van een interactieve omgeving:
https://www.vrhalen.nl/klanten/?data=brugwachtershuisje.json

Uitvoering

Wijkbewoners krijgen een uitnodiging via onder andere de buurtkiep en Wijkkrant om de digitale
omgeving te bezoeken middels een ‘expositie’ in buurthuis de Slinger. Daar kan men de drie
omgevingen bekijken in Virtual Reality en kan men kennis nemen van de persoonlijke, maar ook
vooral herkenbare verhalen. Zo verschillend zijn we eigenlijk niet van elkaar.

Dat kijken kan met de meeste moderne smartphones, die ze zelf meebrengen (BYOD) naar de



bijeenkomst. Ook zullen er VR-brillen aanwezig zijn waar we al een smartphone in hebben gedaan. Als
bewoners de digitale omgeving bezoeken worden ze actief uitgedaagd om met elkaar in gesprek te
gaan. Dit kan, na het bezoek aan de digitale omgeving, middels een WijkSpeeddate-sessie. Tafel,
koffie, thee en koekjes staan klaar in de gemeenschapsruimte. Alle ingrediénten voor een goed
gesprek zijn nu voorzien.

Voor wat betreft de inrichting van de expositie wordt het volgende geinstalleerd:

* 3 stuks 3D brillen
Dit is een kartonnen bril zijn met daarin een iphone, of een 3D bril. Deze hangen aan het plafond. De
bezoeker kan deze bril pakken, opzetten en zo de online omgeving in. Daar waar de bezoeker op
inzoomt, komt een foto naar voren uit de digitale omgeving en horen ze bewoners vertellen over hun
leven.

e Kaarten
Op de grond wordt een wijkplattegrond geprint en/of afgebeeld. Dit versterkt het idee dat we
binnengaan op een bepaalde locatie in de wijk (door er werkelijk op te staan /naartoe te lopen).

* Drone overzichtsfoto
De VR-omgeving begint met een overzichtsfoto van de wijk, waar vervolgens ingezoomd wordt op
een bepaalde straat en huis.

* Voorzieningen voor Wijk-speeddate-sessie:
Gedacht wordt aan enkele statafels en koffie/thee.

Ook wordt geprobeerd om het brugwachtershuisje bij de Orthenbrug als ontmoetingsplek voor
WijKijkers te organiseren. Daarnaast staat het de gemeente vrij om het project op andere plekken te
demonstreren.

Vervolg: het project Bosch-breed

Wanneer dit project aanslaat kan aan een grotere opzet gewerkt gaan worden. De wijk Muntel, Vliert
en Orthenpoort heeft dan bewezen dat het kan, met dank aan de bijdrage van het Wijk- en
dorpsbudget. Het project kan dan over andere (alle) wijken van de Gemeente Den Bosch uitgerold
worden zodat we Bosch-breed kunnen aantonen dat we overeenkomsten hebben en allemaal
‘Bosschenaar’ zijn.

Financién

De grootste investering in het project is het maken van de VR-omgeving. Deze is al ontwikkeld door
Don Blaauw in de vorm van het virtual reality platform VRhalen.nl en hij stelt deze benodigde
technologie ter beschikking. Dat geeft het project een enorme bonus aan de start en daardoor
hoeven alleen nog de werkelijke projectkosten berekend te worden. Zie begroting toegevoegd in
separate bijlage.

Over de makers

Don Blaauw is ontwerper en maker van online interactieve toepassingen waarbij zowel playful
learning als storytelling een essentieel onderdeel zijn van zijn projecten. Producties ontwikkelt hij o.a.
voor e-learning trajecten, erfgoed, educatie (jeugd en volwassenen) en culturele ervaringen.
https://www.linkedin.com/in/donblaauw/

Suzanne van Hees is van huis uit organisatieantropoloog en geeft als zelfstandig onderzoeker advies
over sociale vraagstukken binnen organisaties, met name over maatschappelijk waarde icm
economische. Daarnaast is ze werkzaam als bedrijfsleider a.i. bij stichting Spoor073 in Den Bosch.
https://nl.linkedin.com/in/suzannevanhees

John van Hamond is documentaire fotograaf en fotojournalist, werkzaam voor de Volkskrant en NRC
Handelsblad. Daarnaast voor diverse bedrijven en instellingen. Zowel bij werk in opdracht als in eigen
projecten, richt hij zich vaak op het sociale aspect. Voorbeelden van eigen werk zijn series over de
Graafsewijk of over dak- en thuislozen, in Den Bosch.
https://www.linkedin.com/in/john-van-hamond



